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Craft Your Fortune!Craft Your Fortune!

遊戲概要:
歡迎來到神秘魔法市集，這裡聚集一群巫師、術士、冒險
者，在此交易充滿魔法的原料並打造神奇的藥水。你想買些
巨龍之鱗或鳳凰之羽來投資嗎？或許你也會想參考看看獸人
之牙或是精靈之塵的價格。一定要在人魚之淚低價的時候買
進！在海怪之觸需求高時賣出！或者耍點小招數，那就是拿
這些材料來調配你的藥水。請當心—這些珍貴原料的價格是
瞬息萬變的，只有最敏銳的投資人能在這場交易吃香。神秘
魔法市集即將開始有場大生意！你能在這魔法的世界中，打
造出屬於你的命運嗎？

遊戲目標:
從市集上購買原料，並嘗試賣出一整套的原料以換取金幣。
這些原料價格會隨著遊戲進行，不斷地變動。如果某個原料
的價格實在太貴，導致你下不了手。你可以將手中的原料與
市集的原料做交換，或是就使用原料來打造強力的藥水！ 
在遊戲結束時，販賣最多套原料並調製最多藥水而賺取最多
金幣的玩家—贏得遊戲勝利！
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紅色巨龍之鱗 　　橘色鳳凰之羽 黃色獸人之牙

紫色精靈之塵　綠色海怪之觸 　  藍色人魚之淚

1 售價軌

原料： 
6 原料瓶
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金幣

16 
巨龍之鱗

16 
鳳凰之羽

10 
獸人之牙

10 
海怪之觸

7 
人魚之淚

7 
精靈之塵

3 
幸運聖水

3 
命運瓊漿

3 
借貸通寧水

3 
神秘通寧水

2 
交換聖水

2 
投降瓊漿

1 
複製通寧水

1 
富豪聖水

1 
掠奪通寧水

1 
減少瓊漿

6 供應變動卡 4 幫助卡 

45 
價值1元金幣

20 
價值5元金幣

10 
價值10元金幣

20 藥水卡 

66 原料卡 

on each turn, do only one of the 
following:

Buy   1 OR 2 Ingredient Cards
- FROM I NGREDIENT M ARKET OR D ECK

SWAP   1 OR 2  Ingredient Cards
- FROM I NGREDIENT M ARKET O N LY

Sell   Ingredient Cards 
- FULL SETS FOR PROFIT OR

SINGLES FOR NO PROFIT

- M OVE V IAL OF I NGREDIENT TO 5- M ARK
ON V ALUE T RAC K TO CO MPLETE SALE

YOU M AY ALSO Craft POTIO NS
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1. 一名玩家擔任發牌員，將原料與藥水牌洗混形成牌庫，接著:
• 面朝下發給每位玩家４張原料卡。
• 發給每位玩家５個１元金幣，以及１張幫助卡。

2.  從原料牌庫翻出５張卡面朝上，排成一列形成原料市集。
給新手的提示：來場練習模式吧，跳過設置階段３與４，使用最基本的遊
戲規則。完整一場遊戲將會用到階段３與４的供給變動卡以及藥水卡。

3.  將６張供給變動卡面朝下洗混。接著，分發其中３張變動卡
洗入原料牌庫，另外３張則返回盒子，本場遊戲不會使用
到。將這個牌庫面朝下放在原料市集的一旁。

4.  從藥水牌庫翻出５張卡面朝上，在原料市集旁排成一列形成
藥水市集。將藥水牌庫放在藥水市集的一旁。

5.  請記得保留點空間，放置藥水、原料卡的棄牌，以及放置金
幣的銀行區。

6.  按照以下規則放置６個藥水瓶在價格軌上：紫色放在15、藍
色放在12、綠色放在10、黃色放在8、橘色放在6、紅色放
在5。

銀行
藥水

棄牌區 

原料
牌庫區 

藥水
市集 

原料市集 

藥水
牌庫區 

原料
棄牌區

價值軌 

遊戲設置:
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•  價值軌將會標示每種原料卡的價值。
• 購買每張原料卡所需的費用，以及一套原料卡的售價，就等

於該原料瓶所在位置標示的金額。
•  在遊戲過程中，有時候原料瓶將會被移動到價值軌的最上

方，使得其餘的原料瓶滾下來，以變換原料的價值。

• 從發牌員開始，玩家順時針輪流進行回合。
• 輪到玩家的回合時，必須選擇以下一項行動:

購買or交換or販賣原料卡，不能一次進行一項以上行動。
•  在進行以上行動後， 玩家還能在回合拿調製藥水(第10頁

將詳細說明)。
• 玩家不能跳過回合。
• 玩家回合結束時，手中不能用有超過8張原料卡。多出的

原料卡必須棄掉，藥水卡並不會計入手牌的限制。

 購買一張原
料卡的價值

8

如何使用價值軌:

一套原料卡
的販售價值

遊戲進行: 
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• 當你從市集購買卡片時，支付價值軌所標示該原料的價格。

• 當你從原料牌庫購買卡片時，你僅需支付2元。

• 在交換行動中，不會使用到金幣做交易。

購買: 
每回合最多能從市集或是原料牌庫購買 1張或2張 原料卡(玩家
可以分別在這兩個地方各買一次) 。在購買原料卡後，立即從
原料牌庫抽卡補充原料市集。

交換:
從你手中與原料市集中交換 1張或2張的原料卡，但不能以此
方式與原料牌庫的卡片交換。
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提示: 卡片成套所需的數量標示在下方。 

• 整套販賣 ‒ 獲得等同該原料目前在價值軌上標示價值的金
幣，並執行一次價值變動。

•  價值變動 ‒ 根據本次所販賣的原料，移動價值軌對應的原料
瓶到價值軌最頂端的位置。其餘的原料瓶將會隨之滾下，改
變原料的價值。

•  單卡販賣 ‒ 無法獲得金幣，但是會執行上述價值變動效果。
玩家如果本回合選擇販賣行動，可以執行不限次數的販賣。

販賣:
以整套賣出原料以賺得金幣，或販賣單卡改變原料價值。

供給變動: 
當一張供給變動卡從牌庫中抽出時，立即將該卡標示的原料
瓶，移動到價值軌底部。 請將該原料瓶底下的其餘原料瓶，
每次1個依序移除並放到價值軌最頂端，使得供給變動卡所指
定的原料，滑動到價值軌最底部。
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•  在玩家的回合中，可以不限次數調製藥水。
•  在玩家使用藥水卡後，就能獲得藥水卡上所標示的收益金

幣，但不是在調製藥水的當下獲得。
•  藥水卡能在遊戲中任何時候打出，就算是在其他玩家的回合

中也行。在打出藥水卡後，立即結算藥水卡的效果、獲得藥
水卡的收益，最後棄掉這張用過的藥水卡。

•  如果藥水牌庫用盡，請勿將棄卡堆重新洗混形成新的牌庫。

無論玩家是在補充市集或購買牌庫而翻出供給變動卡時，都
立即結算供給變動卡的效果。在供給變動後，玩家會再次從
牌庫抽卡來補充市集。如果連續抽出供給變動卡，則按照抽
出的順序，依序結算這些卡。供給變動卡並不是玩家所能購
買的卡片。

藥水:
玩家的回合中能隨時調製藥水。選擇藥水市集中想要的藥水
卡，根據該卡上所標示的原料，棄掉你手中所持有的對應原
料卡。現在你取得這張藥水卡了，你能隨時使用它。在調製
藥水卡之後，立即從藥水牌庫補充一張卡片到藥水市集中。
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提示: 快速遊戲規則，無須耗盡原料牌庫遊戲，遊戲就會結束。 

遊戲結束:
當原料牌庫的最後一張卡片被抽走時，在當前玩家的回合結
束時，全部玩家再次執行最後一回合。
擁有最多金幣的玩家—贏得勝利!
如果想來場快速遊戲，最先收集到30元的玩家—贏得勝利!

關於遊戲開發者:
肯，格魯爾（Ken Gruhl）是居住在芝加哥的遊戲設計師。他
熱衷於設計適合全年齡玩家的有趣遊戲。 

在他成長的過程中遊玩遊戲的美好回憶，造就了他渴望為他
人帶來同樣的體驗。 在經歷腦力激盪後，他想到利用重力來
紀錄市場價格的想法，因此這款遊戲就這樣問世了。 

除了設計遊戲外，他還喜歡為密歇根州立斯巴達隊加油並與
妻子一起製作比薩。



ThinkFun的任務就是
啟發你的思想!®

ThinkFun® 是一家風靡全球，發行令人欲罷不能、
有趣遊戲的桌上遊戲出版社領導者，這些遊戲可以
延伸並激發您的思維。 從啟發年輕人的想法到為全
家人創造樂趣，ThinkFun的創新遊戲讓您在思考

的同時，讓您露出微笑。

www.ThinkFun.com 

© 2019ThinkFun Inc. All Rights Reserved. 

MADE IN CHINA, 106. #4400. IN0l. 

.... -· .-· ... _ -· - -
• 

-'- •. - _.. ,-· ...:,_', '
1 

• 

中文翻譯：彌生戲夢（Kirdy Liu）




